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5.3.Vzdélavaci oblast: Informatika

5.3.1. Informatika pro 1. stupen
Charakteristika vzdélavaci oblasti

Predmét informatika dava prostor véem zakim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni systémy. Zabyva
se automatizaci, programovanim, optimalizaci cinnosti, reprezentaci dat v pocitaCi, kodovanim a modely
popisujicimi realnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni Cinnosti a tvofivé ucCeni se
objevovanim, spolupraci, feSenim problém(, projektovou €innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz
nedilnou soucdasti digitalni technologie jsou. Hlavni dlraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s
jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Praktickou €innost s tvorbou jednotlivych typl dat a s aplikacemi
vnimame jako prostifedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak reprezentuje
data r@izného typu, jak pracuji informaéni systémy a jaké problémy informatika fe$i. Skola je zaméfena na
informatiku a technické sméfovani rozvoje zaku, proto jsou do vyuky zafazeny zaklady robotiky jako aplikovana
oblast, propojujici informatiku a programovani s technikou, umozriuji feSit praktické komplexni problémy, podporovat
tvofivost a projektovou &innost a rozvijet tak informatické mysleni. Skola klade diraz na rozvijeni digitalni
gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva informatika svym specifickym dilem.

Klicéové kompetence — 1. stupen ZS:

Kompetence k uéeni:

e Samostatné objevovani, vyhledavani, tfidéni a vyuzivani informaci v procesu uceni, tvir€ich ¢innostech a
v praktickém zivoté;

e porovnavani vysledku ziskanych pozorovanim a jejich vyuziti v procesu uceni;

e poznani smyslu uceni, posouzeni vlastniho pokroku v uceni, kritické zhodnoceni a vysledku uceni;

Kompetence k feSeni problému:

e tvorfivy pfistup pfi feSeni probléma, problémy €asto maiji vice nez jedno spravné feseni;
e vyucujici je v roli konzultanta
e ovéfeni spravnosti feSeni problému, aplikace osvédceného postupu pfi feSeni podobného problému;

Kompetence komunikativni:

e vyuzivani informacénich a komunikacnich prostfedkl a technologii pro kvalitni a u¢innou komunikaci s okolnim
svétem;
e komunikace se spoluzakem pfi feSeni problém, formulace pozadavku, myslenky, nazoru, diskuse;

Kompetence socialni a personaini:

e spoluprace s druhymi pfi feSeni daného ukolu;
e spoluprace ve skuping, vytvareni pravidel ve skupiné
e rozvoj sebedlvéry, empatie

Kompetence ob¢anské:

e zakladni principy, zakony a spoleCenské normy tykajici se problematiky probirané v ramci tohoto pfedmétu, ve
Skole i v béZném zivoté;

e eticky pfistup k nevhodnym obsahim vyskytujicich se na webu

e respekt k praviim dusevniho vlastnictvi

Kompetence pracovni:

e dodrzovani vymezenych pravidel;
e bezpecnost a hygiena pfi praci, ochrana zivotniho prostfedi, ochrana kulturnich a spole¢enskych hodnot;
e vyuziti znalosti a zkuSenosti ziskanych pfi vyuce informatiky v zajmu rozvoje a pfipravy na budoucnost;

Kompetence digitalni:
e ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi u€eni, samostatné rozhoduje, které
technologie pro jakou Cinnost ¢i feSeny problém pouzit;

e ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy,
zpusoby a prostfedky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu;
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vytvari a upravuje digitalni obsah, kombinuje rizné formaty, vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostfedki
vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil
své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky
hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

predchazi situacim ohrozZujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a
duSevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostredi jedna
eticky

a. ovlada béiné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi uceni i pfi
zapojeni do Zivota skoly a do spolecnosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro
jakou cinnost €i feSeny problém pouzit

e Pracujeme s pocitacem — procviceni ovldddni digitdinich zafizeni, prihlaseni, odhldseni,
ikony, programy, aplikace

b. ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k
tomu voli postupy, zptisoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci a Géelu
e Ukladdni a sdileni souborti ve skolni siti a na One Drive.

c. vytvafi a upravuje digitalni obsah, kombinuje rGzné formaty, vyjadfuje se za pomoci
digitalnich prostredk
o Jednoduché zdklady prdce v textovém editoru a grafickém editoru

vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti,
zefektivnil i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

e Hledd v online slovniku spisovné cCestiny.

e Kultivace mluveného projevu, moznost nahravky napr. vlastniho ¢teni — poslech — korekce,
prednes... literdrnich textu; prifazovdni a doplfiovani pismen a slov.

o Vyplnéni jednoduchych formuldari v digitdini podobé.

e. chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi
technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani
e Digitdlni technologie

f. predchazi situacim ohroZujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem
na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni
informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky

e Upozornéni na prubézné ukladdni dat, sprdvni zachdzeni s technikou, tvorba bezpecného
hesla.

e Zdkladni hygienické ndvyky pri prdci s digitalnimi technologiemi.

e Pravidla bezpecnosti pri prdci s digitdlnimi zafizenimi.
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Rocénik: 4.

Vystupy

Ucivo

Prirezova témata
mezipredmétové vztahy

Mozné ovéreni
vystupt

e |-5-4-01p najde a spusti znamou
aplikaci, pracuje s daty rizného
typu;

e pojmenovani digitalnich zarizeni se
kterymi pracuje;

o edituje text, vytvofi obrazek, prehraje
zvuk, video, otevrie soubor a uloZi si
Svoji praci, pouziva schranku, krok
Zpét, vpred,

e |-5-4-03p popiSe bezpec€nosti a jina
pravidla stanovand pro praci
s digitalnimi technologiemi;

e Dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci
s digitalnimi zarizenimi;

Digitalni technologie - zaklady prace
Digitalni zafizeni

Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni €ar, vybarvovani

Pouzivani ovladacu

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)
Kresleni bitmapovych obrazk

Psani slov na klavesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru

Otevirani soubor(

Pfehravani zvuku

Pfikazy a program

OSV - rozvoj schopnosti poznavani

e zdravy Zivotni styl

e praktické provedeni
¢innosti;

o test, popfipadé ustni
zkousSeni;

e |-5-4-01p najde a spusti znamou
aplikaci, pracuje s daty rizného
typu;

e uvede ruzné priklady vyuZiti
digitalnich technologii v zaméstnani
rodi¢u;

e najde a spusti aplikaci, kterou
potrebuje k praci;

o |-5-4-03p popiSe bezpecnosti a jina
pravidla stanovana pro praci
s digitalnimi technologiemi;

e pamatuje si a chrani své heslo,
prihlasi se ke svému uctu a odhlasi
se z néy;

e rozpozna zvlastni chovani pocitace
a pripadné privola pomoc
dospélého;

Digitalni technologie — rozsireni zakladu prace
Vyuziti digitalnich technologii v riznych oborech
Pocitacova data, prace se soubory

Propojeni technologii, internet UloZité, sdileni dat, cloud,
mazani dat, ko$

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a zdravi uzivatele
Technické problémy a pfistupy k jejich feSeni

OSV - rozvoj schopnosti poznavani

e praktické provedeni
¢innosti;

e test, popfipadé ustni
zkousSeni;

Algoritmizace a programovani

97



Skolni vzdélavaci program

@ ZAKLADNI SKOLA
: - A MATERSKA SKOLA

K

RASPENAVA

Zakladni Skola a Materska Skola Raspenava

Vystupy

Ucivo

Prirezova témata
mezipredmétové vztahy

Mozné ovéreni
vystupt

I-5-2-01p sestavuje symbolické
zapisy postupd;

sestavi program pro robota;
I-5-2-02p popise jednoduchy
problém souvisejici s jeho okruhem
zajmu a potreb, navrhne a popise
podle predlohy jednotlivé kroky

k jeho FeSeni;

oZivi robota, otestuje jeho chovani,
I-5-2-03p rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani znamych
postup(;

upravi program pro pfibuznou ulohu
pomoci programu ovlada vystupy a
pohyb robota;

pouziva opakovani, udalosti ke
spousténi programu;,

Sestaveni programu a oziveni robota
Ovladani vystupt

Ovladani pohybu

Opakovani ptikazU

Ovladani klavesnici — udalos

e MV - prace v realizacnim tymu

e OSV -komunikace

e praktické provedeni
¢innosti;

o test, popfipadé ustni
zkouseni;

I-5-1-02p popiSe konkrétni situaci,
ktera vychazi z jeho opakované
zkusenosti, uréi, co z ni jiz vi
sdéli informaci obrazkem:;

preda informaci zakédovanou
pomoci textu Ci Cisel
zakoduje/zasifruje a
dekoduje/deSifruje text;

Data, informace a modelovani

Piktogramy, emodzi
Kéd

Pfenos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliSeni T
vary, skladani obrazce

e OSV - kreativita
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Rocénik: 5.

Vystupy

Ucivo

Priarezova témata
mezipredmétové vztahy

Mozné ovéreni
vystuptl

e [-5-1-01p uvede piiklady dat, ktera
ho obklopuji a ktera mu mohou
pomoci |épe se rozhodnout,
vyslovuje odpovédi na zakladé dat,
které se tykaji jeho osoby na zakladé
dat;

e |-5-3-02p pro vymezeny problém,
ktery opakované fesil, zaznaménava
do existuici tabulky nebo seznamu
¢iselna i neciselna data;

e pracuje s texty, obrazky a tabulkami

v uéebnich materialech;

doplini posloupnost prvki;

umisti data spravné do tabulky;

doplni prvky v tabulce;

v posloupnosti opakujicich se prvki

nahradi chybny za spravny

Informacéni systémy

Data, druhy dat

Doplhovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

o MV - kritické mysleni

OSV - komunikace

e zdravy Zivotni styl

e praktické provedeni
¢innosti;

o test, popfipadé ustni
zkouseni;

e |-5-2-01p sestavuje symbolické
zapisy postup;

o |-5-2-02p popiSe jednoduchy
problém, souvisejici s okruhem jeho
zajm( a potreb, navrhne a popise
podle predlohy jednotlivé kroky
k jeho feSeni;

e |-5-2-03p rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani znamych
postupu;

® rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat;

e upravi program pro obdobny
problém:;

Algoritmizace a programovani

Pfikazy a jejich spojovani

Opakovani pFikazl

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rdzné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

Kresleni Car

Pevny pocet opakovani

Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Zmeéna vlastnosti postavy pomoci pfikazu
Nahodné hodnoty

Cteni program(i

Ovladani pohybu postav

Nasobné postavy a soubézné reakce
Modifikace programu

OSV - komunikace

e praktické provedeni
éinnosti;

e test, popfipadé ustni
zkouseni;
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Vystupy

Ucivo

Priarezova témata
mezipredmétové vztahy

Mozné ovéreni
vystuptl

Animace stfidanim obrazku
Spousténi pomoci udalosti
Vysilani zprav mezi postavami

I-5-3-01p v systémech, které ho
obklopuji, rozezna jednotlivé prvky ;
nalezne ve svém okoli systém a urci
jeho prvky;

urci, jak spolu prvky souvisi;

Informaéni systémy

Systém, struktura, prvky, vztahy

e MV — kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni;

e VDO - obcan, ob¢anska
spole¢nost a stat

e OSV -komunikace

e praktické provedeni
éinnosti;

o test, popfipadé ustni
zkouseni;
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